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Les applications mobiles: supports d’une professionnalisation de l’usage du mobile pour le cinéma

I Appareils de prise de vues les plus répandus dans le monde1, les téléphones mobiles disposent également d'une caméra intégrée depuis plusieurs années2. Habituellement considérée pour des usages du quotidien, visant la réalité brute, cette dernière est désormais regardée différemment. A l’image du premier film tourné avec un smartphone (le iPhone 43)  du réalisateur Chan-wook Park, sorti en Corée du Sud le 27 janvier 2011, les professionnels de l’industrie cinématographique accueillent positivement les innovations technologiques et le développement d’applications permettant un usage plus professionnels des contenus audiovisuels par téléphone mobile.
Améliorations techniques  pour la production: vers une meilleure qualité d’image
Dans une industrie où la qualité du rendu de l’image prime, le téléphone mobile a souvent été perçu avec mépris par les cinéastes. Les vidéos sont en effet souvent floues, mal cadrées, saccadées. Cependant, de plus en plus, cette caractéristique est prise comme un style subjectif volontaire4: ainsi dans les films REC, Cloverfield ou Diary of the Dead. 
Cependant, pour une image claire et relativement stable, il a fallu attendre quelques améliorations technologiques. Alors que les iPhones «EDGE » et 3G nécessitent des applications tierces, les iPhones 3GS, 4 et 4S intègrent directement une caméra, dont la résolution s’améliore constamment (de 480p à 1080p actuellement5). Dernièrement, la prise de vidéo 3D HD a été rendue possible par le smartphone Aquos de Sharp (capture 3D HD 720p6) vendu au Japon par NTT DoCoMo. 
Au-delà de ces améliorations techniques, les applications apportent beaucoup de fonctionnalités additionnelles, que ce soit Camera Zoom FX pour Android et Camera+ pour iOS7. Les attentes des professionnels du cinéma tendraient donc vers plus de fonctionnalités et donc d’applications.
Post-production & distribution: vers plus de continuité
Fort de sa flexibilité, le téléphone mobile a intégré le premier des dispositifs que le cinéma traditionnel sépare du tournage. La réalité augmentée, par exemple, permet de superposer des contenus virtuels à la réalité: les applications mobiles RA recréent ainsi un univers de science fiction simultané, qui a nécessité post-production pour un comme Matrix (ce depuis l’iPhone 3GS8). Dans un futur très proche, les marqueurs disparaitront, et ne restera qu’une identification des formes brutes, auxquelles seront superposés divers contenus audiovisuels. Des applications permettent aussi le montage vidéo tel que ReelDirector9 sur iPhone, mais les capacités restent encore limitées. Avec l’amélioration constante de la technique, peut-être un jour, y aura t-il des versions mobiles d’Adobe Premiere ou Final Cut Pro.

Avec la possibilité de charger en ligne sur des serveurs10, pour soumettre les films à des festivals par exemple, la distribution de contenus audiovisuels depuis un mobile est facilitée. La dématérialisation est en marche jusqu’à la fin de la chaine cinématographique, comme l’illustre la dématérialisation des billets de cinéma chez Gaumont Pathé11, avec une application qui permet d’obtenir un QR Code confirmant sa réservation en ligne.
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Tant que la convergence entre technologies mobile et autres sera incomplète, les applications combleront le manque et faciliteront la transition du contenu audiovisuel entre différentes plateformes.
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Légende : Les applications mobiles - supports d’une professionnalisation de l’usage du mobile pour le cinéma








1

